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Obiectivul principal al proiectului

Imbunitatirea constientizarii prezentei
matematicii in jurul nostru, si a motivatiei pentru
studierea disciplinelor STEM

Data inceperii 24.03.2025
Durata proiectului 18 luni
Data incheierii 23.09.2026

Coordonator proiect

Ogolnopolskie Stowarzyszenie Anglistow
"English Teaching" (OSA ET), Polonia

Parteneri

Zubeyde Hanim llkokulu, Turcia
Sdruzhenie "lkar - 2020", Bulgaria
Scoala Gimnaziala Vama Buzaului, Romania













